1. Paint

Paint on programm, mida kasutatakse lihtsamate graafiliste kujutiste illustratsioonide loomiseks. Paint on saadaval koos Windowsiga. Käivitamiseks vajalik ikoon asub grupis Accessores.
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Windows  pakub veel teisigi võimalusi töö alustamiseks, mis vahel on kindlasti mugavamad. 

· Vajutus hiire parempoolsele klahvile, kui hiire viit asetseb “Töölaual”, avab akna, milles saab öelda, et soovitakse luua midagi uut NEW. 

· Järgnevalt peaks valima programmi, mille abil uus töö luuakse. Bitmap Image ja andma tööle nime. 

· Töölauale lisatakse ikoon, millele antakse töö nimi.
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· Topeltklõps ikoonil käivitab Paint’i ja avab töö.
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1.1.1 Käskude valimine 
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Käskude valimiseks menüüribal tuleb viia hiire viit menüüribale ja vajutada hiire vasakpoolset klahvi. Menüürida saab kasutada ka klaviatuuri abil. Selleks tuleb vajutusega <Alt> klahvile aktiviseerida menüürida, seejärel liikuda nooleklah​videga soovitud menüüle ja vajutusega <Enter> klahvile avada see. Kiirema mooduse kasutamiseks tuleb <Alt> klahvi all hoides vajutada tähele, millega algab menüü nimetus. 

N: Vajutades klahvikombinatsiooni <Alt>+<I> on tulemuseks näidatud  pilt:

Kui avanenud menüüs on mõni kirje kahvatu, siis ei ole täidetud kõik tingimused käsu kasutamiseks

1.2 Tööriistakast

Pakutavad töövahendid asuvad akna vasakus servas. Nende hulka kuuluvad vahendid joonte, ellipsite ja nelinurkade joonistamiseks, pindade värvimiseks ja kustutamiseks, teksti sisestamiseks, pildiosade nihutamiseks ja kopeerimiseks. Tööriista valimiseks tuleb kursoriga liikuda vastava ikooni kohale ja vajutada hiire vasakpoolset klahvi. Mõne ikooni puhul (valija kustutuskumm värvipintsel värvipalett) on eritähendus topeltvajutusel. 

1.3 Selekteerimisvahendid 
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Nende abil saab selekteerida mingit pildiosa nihutamiseks või kopeerimiseks, salvestada väljalõiget kasutamiseks mõnes teises programmis, redigeerida väljalõiget (vähendada, suurendada, pöörata, nihutada) kleepida väljalõiget aktiivsele pildile 

Esimene vahend kasutab selekteerimisel vabakäejoont, valija aga nn. kummipaela.

Defineeritud väljalõike saab viia mistahes kohta ekraanil. Seejuures on samal tegevusel erinev tulemus kui kasutada läbiviimiseks hiire parem või vasakpoolset klahvi. Lisavõimalusi pakuvad veel <Ctrl> ja <Shift> klahvi all hoidmine tegevuse läbiviimise ajal. Kujundi kopeerimiseks teise kohta tuleb vedamise ajal all hoida <Ctrl> klahvi. Kui aga hoitakse all <Shift> klahvi , jätab kujund kogu vedamise jooksul endast maha jälje. Tööriistariba alla tekib kaks pildikest. Kui aktiivne on ülemine, siis paistavad taustavärviga värvitud alad läbi, kui alumine, siis nihutatakse kõikide värvidega alasid.
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Selekteeritu täpsem redigeerimine toimub menüü IMAGE käskudega:

· FLIP ROTATE
Peegeldab ja keerab 
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· STRETCH AND SKEW
Venitab ja kallutab
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· INVERT COLORS 
Muudab kasutatavad värvid vastandvärvideks

· ATTRIBUTES 
Muudab pildi suurust ja kasutatavaid värve

· CLEAR IMAGE
Puhastab kogu joonise kujutistest

1.4 Kustutuskumm
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 Kustutuskummi suurust saab valida akna parameetrite osast. 

Kasutamiseks minna kursoriga soovitud kohale ning hoides all hiire vasakpoolset klahvi liikuda üle kustutatava piirkonna. Hiire parempoolse klahvi abil jäetakse kattuvate pindade puhul esimesena joonistatud pind kustutamata.

1.5 Värvus
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 Värvus määratakse eraldi joonele ja sisule. Selle vahendi abil saab täita kinniseid kontuure värvusega, mis on valitud hiire vasakpoolse klahviga ja on nähtav siin. Parema klahviga saab valida ja värvida taustavärviga.
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Kui värvitav kontuur pole kinnine, voolab värv kogu pinnale. Auke kontuuris on kõige mugavam parandada luubirežiimis, mida saab kehtestada valides  View/ZOOM alt endale sobiva variandi
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Pulverisaator 
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Pihustab juhuslikke esiplaanivärvuse punkte. Värvimine jätkub, kuni hoitakse all hiire vasakpoolset klahvi. Tihedus sõltub valitud joone laiusest tööriista parameetrite kastis.

Tekst 
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Viia kursor sobivale kohale vajutades hiire vasakpoolsele klahvile. Tekib tekstikast, mille suurus on märgitud punktiiriga. Teksti saab sisestada ja muuta niikaua, kuni on tekstikast aktiivne- punktiir on nähtaval..  Kirja kuju muutmiseks valida abiribalt soovitud  font, suurus ja atribuudid- paks kiri, kaldkiri, allajoonitud kiri. Kui muuta kirjatüüpi töö käigus, muutuvad selliseks kõik tekstid, mis on kirjutatud peale viimast tööriista valikut.
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Värvipintsel 
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Pintsel kasutab joonistamisel esiplaani värvust. Kasutamine toimub hiire vasakpoolset klahvi all hoides. Pintsli kuju saab valida tööriista parameetrite kastis. 

Lekaal 
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See tööriist võimaldab kujundada kõverjooni. Kasutamiseks vajutada alguspunkti märkimiseks hiire vasakpoolsele klahvile viia kursor lõpp-punkti ja vajutada uuesti. Seejärel haarata joonest ja venitada ta kõveraks. Samuti toimida ka teine kord.

Joonlaud [image: image20.png]



Tööriist sirgete joonistamiseks. Algus- ja lõpp-punkt fikseeritakse hiire vasak​poolse klahviga. Joon saadakse vastavalt valitud paksusele.

Tühi kast ja värvitud kast 
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Kasti joonistamiseks tuleb hiire vasakpoolset klahvi all hoides fikseerida kasti nurgad mööda diagonaali. Ruudu joonistamiseks hoida all <Shift> klahvi. Värvilise kasti puhul täidetakse sisu esipaneeli värvusega, ääris aga tagaplaani värvusega. Kui soovitakse ilma ääriseta kujundit, tuleb valida              
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. 

Ka ümarate nurkadega pindade joonistamine toimub analoogselt.

Sirkel ja värviv sirkel 
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Peale tööriista valimist saab fikseerida keskpunkti ja liigutada kursorit vajaliku mõõduni. <Shift> all hoidmine lubab joonistada ringjooni. 

Hulknurk ja täidetud hulknurk 
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Kasutamine toimub nurkade fikseerimise teel. Joonistamise lõpetab topeltklõps.

1.6 Joone laius
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 Võimalikud joonelaiused on esitatud akna vasakus alaservas. Jooksvalt kasutatav laius on tähistatud sinisega, uue valimiseks tuleb hiire viidaga liikuda vajalikku laiust tähistavale kriipsukesele ja osutada sellele. Joone laius tühjade objektide joonistamisel (ellips, kast) tähendab äärejoone laiust. Seest värvitud objektide joonistamisel määrab joone laius äärise paksuse.

1.7 Värvused
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Kasutatavad värvused on esitatud akna alaservas. Jooksev värvus on ära toodud menüü vasakus ääres olevas kastikeses, tausta (paberi) värv parempoolses (alumises) kastikeses. Värvuse muutmiseks tuleb kursoriga liikuda soovitud kohale ja vajutada hiire vasakpoolset klahvi esiplaani värvuse kinnistamiseks ning parem​poolset klahvi fooni jaoks.

1.8 Failioperatsioonid

Failioperatsioonide all on siin mõeldud järgnevaid tegevusi:

· Uue joonise alustamine

· Töö lõpetamine aktiivse joonisega

· Joonise salvestamine

· Salvestatud joonise avamine

· Töö lõpetamine Paint’iga

1.8.1 Uue joonise alustamine ja töö lõpetamine
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Programmi käivitamisl on automaatselt ekraanil tühi leht. Kui soovitakse alustada uut joonist peaks töö aktiivse failiga eelnevalt ära lõpetama.

Töö lõpetamiseks ja uue alustamiseks tuleb valida File/New. Kui joonis on peale viimast muudatust salvestamata, küsitakse salvestamiseks veel kinnitust. 
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1.8.2 Joonise salvestamine

Töö säilitamiseks tuleb viia läbi salvestamine. Vajalikud käsud selleks asuvad menüüs File. 

· Save 
Salvestab faili varem määratud kohta, varem määratud nime  alla. 

· Save as 
Võimaldab määrata koha ja nime.

Esmakordsel salvestamisel on käskude Save ja Save As täitmise tulemus sama. Programm tõlgendab seda, kui valikut Save As.
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Avanenud aknas on võimalik määrata:

· Kaust (ehk faili asukoht)
Joonis salvestatakse boksis Save in määratud kausta.

· Faili nimi
Määratakse boksis File Name.  Programm lisab sellele laiendi bmp, kui ei anta ette  teist. 

· Faili tüüp 
Joonis salvestatakse boksis Save as type valitud faili tüübis.. 

Boksi Save File as Type on vaja kasutada siis, kui on soov redigeerida tehtud tööd mõne teise programmiga. 

Millal kasutada käsku Save, millal Save As oleks vaja hoolega läbi mõelda. Kui on vajadus ka eelnevalt salvestatud kuju säilitada, siis käsku Save kasutada ei tohi.

1.8.3 Salvestatud joonise avamine

Salvestatud joonise avamiseks tuleb valida File/Open. Kui salvestades oli vaja määrata kuhu kohta ja mis nime alla töö salvestatakse, siis avades on vaja näidata vastupidi, kust kohast ja millise nimega faili tahetakse avada.
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1.8.4 Töö lõpetamine

Töö lõpetamiseks programmiga tuleb eelkõige lõpetada töö poolelioleva joonisega. Seejärel  vajutada sulgemisnuppu  
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 või valida File/Exit. Kui valida käsk ilma joonist salvestamata järgneb küsimus:
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· Yes
Samaväärne valikuga File/Save.

· No
Loobutakse salvestamisest. Pärast seda pole enam tehtud tööd võimalik taastada. 

Redigeerimiskäsud
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Redigeerimismenüüs EDIT asuvaid käske kasutatakse selekteeritud ala lõikamiseks, kopeerimiseks või viimase antud käsu tühistamiseks.

· Lõikamiseks toimida järgmiselt:

Selekteerida ala, valida Edit/Cut.

Selekteeritud ala lõigatakse välja ja asetatakse lõikepuhvrisse. Lõikepuhvri sisu säilib kuni uuendamiseni või töö lõpetamiseni Windows keskkonnas.

Kui valida Edit/Paste, ilmub puhvri sisu akna üles nurka. 

Võib kasutada ka käsu Cut asemel klahvikombinatsiooni <Ctrl>+<X>, käsu Paste asemel klahvikombinatsiooni <Ctrl>+<V>. Vastav info on märgitud ka käskude järele menüüs Edit.

Tehtud töö kasutamiseks korduvalt kasutatakse kopeerimist. Kopeerimiseks kasutatakse käsku Edit/Copy. 

Kasutamine sarnaneb suures osas lõikamisega. Kui lõikamisel asetas käsk Cut selekteeritud ala lõikepuhvrisse, siis käsk Copy jätab ta alles ka algsesse kohta. Muus osas on kahe käsu kasutamine lihtsamal kujul sarnane. Peale käsu Copy kasutamist kasutada käsku Paste.

NB! Samade käskude abil on võimalik viia selekteeritud ala ka mõnda teise programmi.

Uue Bitmap-faili





Akna päis





Menüüriba





Tööväli





Tööriista parameetrid





Staatuseriba





Värvikast





Kerimisribad





Tööriistakast





Nihutamiseks haarata selekteeritud alast ja vedada soovitud kohta





Suuruse muutmiseks haarata punktidest ja venitada punt soovitud kohta











Tausta värvus, valitakse vasaku hiire klahviga





Joone värvus, valitakse vasaku hiire klahviga
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