Õppeülesanne. Juhendusülesanne

Individuaalne kirjalik töö. Rollimäng. Diskusssioon

6.1. Individuaalne kirjalik töö 

Töötage välja ja rakendage juhendusülesanne. 

· Eesmärgiks on Teile antud ajaga juhendatavale midagi praktilist selgeks õpetada (soovitatavalt praktiline oskus oma õpetusvaldkonnas)

· Aega on väljatöötamiseks 15 min (õpetuse läbiviimiseks rollimänguna saab kasutada maks 10 min).

Õpetust välja töötades mõelge:

· Kes on õpilane – vanus, ………………..

· Millised on õpetuseks vajalikud eelteadmised (-oskused)?

· Mis on õpetuse eesmärk?

· Mida õpetan?

· Kuidas eesmärgi parimal võimalikul viisil saavutan (õpetuse tõhusus, mõjusus)?

Juhendusülesande kirjelduse või pidepunktid võib paberile panna ja õpetussituatsiooni rakendamisel oma abimaterjale kasutada.

6.2. Õpetussituatsioon. Rollimäng. Rollid loosiga 
Kokku aeg per läbiviija: 20 min

Aeg igale õppijale situtsaiooni läbiviimiseks: 10 minutit

Rollid: Õpetaja, Õpilane, Oponent – jälgib, analüüsib, täidab oponendilehe, avaldab suuliselt oma arvamust

Hinnang:

Aeg: 10 minutit

· Õpetaja

· Õpilane

· Oponent

· Kaaslaste arvamused, küsimused, märkused

· Õppejõu hinnang

Kriteeriumid:

· Õppijale eesmärgi tutvustamine

· Motiveerimine

· Tähelepanu äratamine

· Tagasiside hankimine õpetuse käigus ja lõpus

· Koostöö õppijaga

· Hinnangu andmine õppimisele

· Kokkuvõtt

Aeg 

