ULERIIGLISE 6. KLASSI MATEMAATIKA TASEMETOO
LABIVIIMIS- JA HINDAMISJUHEND 2009

TASEMETOO EESMARK

Tasemetd0 eesmark on hinnata Il kooliastme 6pilaste matemaatika ainekavaga (vt Riigi Teataja |
osa nr 20; 22. veebruar 2002 lk 957 - 958) madratletud matemaatika 6ppe-eesmarkide ja
Opitulemuste saavutatust.

TASEMETOO LABIVIIMINE

Opetaja tutvub tasemetddga ning selle labiviimis- ja hindamisjuhendiga 1(iiks) tund enne
tasemetd0 algust.

Opilastel on tasemetdd kirjutamiseks vajalikud jargmised abivahendid: must véi sinine
pasta- voi tindipliiats, harilik pliiats, kustutuskumm, mod6tejoonlaud ja soovitavalt méned
varvi- voi viltpliiatsid.

Taskuarvuti kasutamine tasemet60 kirjutamise ajal ei ole lubatud.

Matemaatika tasemetoo kestab 45 minutit. Selle aja hulka ei arvestata Opetajapoolset
sissejuhatust ja juhendamist.

Opilane voib tasemetdd kirjutamiseks kasutada musta voi sinist pasta- voi tindipliiatsit.
Hariliku pliiatsi kasutamine kirjutusvahendina ei ole lubatud. Korrektori kasutamine on
keelatud.

Opilane tiidab épetaja juhendamisel andmed enda ja kooli kohta.

Opetaja tutvustab opilastele tasemetdd Ulesehitust: tasemetdds on 8 kohustuslikku
Ulesannet ja 1 lisallesanne. Kui Opilane on tasemetdd kohustuslikud Ulesanded
lahendanud ja lahendused kontrollinud, véib ta soovi korral hakata lahendama
lisatilesannet. Lisatilesande lahendamise tulemus ei mojuta 6pilase tasemetdo hinnet.
Opetaja méargib iga t66 esilehele &pilase isikukoodi, 3 (kolme) &ppeveerandi hinded,
tasemet00 punktisumma ja hinde ning tabelisse taiendava info dpilase dpingute kohta.
Parast hindamist nditab ainedpetaja igale Opilasele tema hinnatud tasemetodd ja
pohjendab hinnet.

TASEMETOO HINDAMINE

Hindamine toimub Uksiklilesannete kaupa tadisarvulistes punktides. Punkte arvestatakse
hindamisjuhendi alusel (vt tabel).

Lahenduste hindamisel voib anda vaid tdisarvu punkte. Operatsiooni veatu sooritamine
annab 1 punkti, mittesooritatud véi valesti sooritatud operatsioon annab 0 punkti.
Lahenduskdigu koik digesti ja mottekalt sooritatud operatsioonid annavad punkte ka siis,
kui eelnevas on eksitud ning lilesande lahendus ei ole seetttu oluliselt lihtsustunud.
Alternatiivse lahenduse korral otsustab 6petaja, mitu tdispunkti anda (séltuvalt sellest, kui
suur osa Ulesandest on digesti lahendatud, kas selle lahenduskdiguga on péhimoétteliselt
voimalik dige tulemuseni jouda jne).

Opetaja mirgib paremale nn dpetaja veeru kastidesse (vastavalt hindamis- juhendis antud
jarjekorrale) kontrollitava operatsiooni eest saadud punktid (1 véi 0) ja summeerib iga
Ulesande eest saadud punktid.



e Viiepallisisteemis hindamisel voetakse aluseks haridusministri 16. novembri 2006. a
madarus nr 40 ,Opilaste hindamise, jargmisesse klassi tleviimise ning klassikursust kordama

jatmise alused, tingimused ja kord”.

Hindamine viiepallististeemis:

43 - 47 punkti (90 - 100%) - hinne ,5”
33 - 42 punkti (70 - 89%) - hinne ,4”
21 - 32 punkti (45 - 69%) - hinne ,3”
10 - 20 punkti (20 — 44%) - hinne 2"
0 - 9 punkti (0 - 19%) — hinne ,1”

HINDAMISJUHEND

Ulesande
number

Hinnatavad operatsioonid vastavatesse kastidesse
markimise jarjekorras

Punkte

Kokku

1

KIRJALIK ARVUTAMINE
a)
e Kimnendmurru teisendamine harilikuks murruks (murd voib
olla nii taandatud kui ka taandamata kujul)
e Uhise nimetaja ja laiendajate leidmine ning liitmine
NB! Opilane saab selle alaoperatsiooni eest punkti vaid siis, kui
iihine nimetaja ja laiendajad on éigesti leitud ning liitmistehe igesti
sooritatud.
e LOppvastus on taandatud ja esitatud segaarvuna
NB! Kui vastus on segaarvuks teisendamata ja/véi taandamata, siis
opilane seda punkti ei saa.
b)
e Jagatava teisendamine liigmurruks
e  Murdude jagamine
e LOppvastus on taandatud ja esitatud segaarvuna
NB! Kui vastus on segaarvuks teisendamata ja/véi taandamata, siis
opilane seda punkti ei saa.
9}
o Tehetejarjekord
NB! Kui tehete jdrjekord on vale, siis 6pilane saab selle iilesande eest
maksimaalselt 2 punkti (kui sooritatud tehted on éiged ja
vormistatud korrektselt).
e Segaarvu teisendamine liigmurruks
e  Murdude korrutamine
e Lahutamine
e Loppvastus on taandatud ja esitatud segaarvuna
NB! Kui vastus on segaarvuks teisendamata ja/véi taandamata, siis
opilane seda punkti ei saa.

e Opilane saab 1 lisapunkti, kui kéik alaiilesannete lahendused
on vormistatud matemaatiliselt korrektselt
NB! Kui alaiilesanded a) - c) (v6i méni neist) on lahendatud peast ja
vastus on obige, siis saab opilane maksimumpunktid lahenduse eest,
aga lisapunkti ta ei saa (iilesande té6kdsk oli: ,Arvuta kirjalikult...”);
kui peast arvutatud vastus on vale, siis jddb opilane ilma kéikidest
selle alaiilesande punktidest.

- ) ) )

12

UHIKUTE TEISENDAMINE
Iga bige teisendus annab 1 punkti

T+1+1+1+1

VALIKVASTUSTEGA TEST

Iga bige vastus annab 1 punkti

NB! Igale kiisimusele on iiks 6ige vastusevariant. Kui 6pilane tombab
joone alla rohkem kui iihele vastusevariandile (olenemata sellest,
kas oigele véi mitte), siis ta selle vastuse eest punkti ei saa.

1+1+1+1+1




ARVUTAMINE
Iga 6ige vastus annab 1 punkti

1+1+1

DIAGRAMMI LUGEMINE, ARITMEETILISE KESKMISE ARVUTAMINE
Opilane
a) leiab diagrammilt 6ige inimeste arvu
b)
e mdistab Ulesande sisu ja leiab digesti ilesandes kisitud
keskmise kiilastajate arvu
e leiab digesti aritmeetilise keskmise
NB! Kui kiisitud kolme kuu keskmine kiilastajate arv ei olnud éige,
kuid jagamine 3-ga on sooritatud éigesti, siis saab épilane 1 punkti.
e Umardab tulemuse (ka vale) sajalisteni

PROTSENTULESANNE
Opilane
1)
e mdistab ulesande sisu ja leiab sdadstmiseks planeeritud
rahahulga protsentides
e arvutab bigesti sadstmiseks moeldud rahasumma kroonides
NB! Kui 6pilane lahendab iilesande leides kéigepealt kulutused
kroonides (mélemad éiged tulemused a’ 1 p) ning siis arvutab
sddstetava summa bigesti (1 p),siis saab ta 1) alaiilesande eest
maksimumpunktid, st 3 p).
2)
e mdistab ulesande sisu, st teab, et tulemus tuleb leida jagamise
teel
e leiab 6ige jagatise

1+1

RISTKULIK JA KOLMNURK
Opilane
e moistab Ulesande sisu ja leiab ristkiiliku kilgede pikkused
e teabja oskab leida ristkiliku pindala
e leiab 6igesti kolmnurga aluse ja kérguse
e teab ja oskab leida kolmnurga pindala
e leiab 6igesti varvitud kujundi pindala
e kasutab vastuses digeid pindalaiihikuid
NB! Kui 6pilane lahendab iilesande 6igesti ménel teisel
lahendusviisil ning péhjendab seda korrektselt, saab ta
maksimumpunktid.

L T T B I )

KOLMNURGA JOONESTAMINE JA LIIGITAMINE
Opilane

e oskab joonestada kolmnurka etteantud andmete jargi (2 p) ja

tahistab kolmnurga tipud (1 p)

NB! Kolmnurk peab olema joonestatud joonlaua ja hariliku
pliiatsiga! Kui joonis on dige, aga ndiiteks joonistatud pastapliiatsiga
voi kédega, saab opilane joonestamise eest ainult 1 punkti.

e oskab kolmnurka liigitada kiilgede jargi

e oskab liigitust pohjendada

e oskab kolmnurka liigitada nurkade jargi

e oskab liigitust péhjendada
NB! Lubatud ebatdpsus mootmisel on = 2mm.
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Kokku

47punkti




